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Laboratorio Euro Nauti

25-30 posti / allestimento: tavoli e sedie

ORARIO ENTE TARGET TEMA

10:45 - 12:45 CESJ Dal terzo al quinto EUROPA DIGITALE,

13:30 - 15:30 anno delle scuole EUROPA GREEN
superiori

Durata: 120 min

\_' %E#r&nzmnm.s GIOVEDI
. DELLIBRO
maggio

TITOLO / CONTENUTO DEL LABORATORIO

Intelligenza artificiale e auto elettriche: quali regole per il futuro? Un gioco
interattivo per la cittadinanza scientifica

Incontro per discutere di Intelligenza artificiale e auto elettriche basato sul modello
partecipativo del "Play and Decide”, sviluppato nel contesto dell'omonimo progetto
europeo. La discussione guidata - prima in gruppi di 6-8 partecipanti e poi comune
tra tutti i partecipanti (25-35) - e facilitata da materiali informativi sul tema oggetto
di discussione mira a permettere a tutti i partecipanti di esprimere la propria
opinione in modo educato e non prevaricatore.

L'obiettivo € la stesura di proposte di norme (policy) condivise dai partecipanti,
frutto di una mediazione tra tutte le posizioni espresse.

15:45 - 17:00 Fondazione 1563 per I'Arte 14 - 18 anni EUROPA INCLUSIVA
e la Cultura della Compagnia

di San Paolo e Museo

Nazionale dell’lEbraismo

Italiano e della Shoah - MEIS

Durata: 75 min

Laboratorio Euro Mondi

Spazio polifunzionale con 50 sedute e qualche tavolo

ORARIO ENTE TARGET TEMA

10:45 -12:15 Generazione Ponte 14 - 18 anni EUROPA INCLUSIVA
12:30 - 14:00

14:15 - 15:45

16:00 - 17:30

17:45 - 19:15

Durata: 90 min

Case di Memoria

“Cosa significa per noi “casa”?” A partire da questa domanda, il dialogo

con i ragazzi mira a discutere sul tema dell’attaccamento ai luoghi e alla casa,
nella sua dimensione di spazio fisico ed emotivo al tempo stesso, e come possibile
espressione di sé, per riflettere sui diritti umani fondamentali e sulle dinamiche
che ne scaturiscono dalla violazione.

TITOLO / CONTENUTO DEL LABORATORIO

Europa Solidale e Mediterraneo. Da Ventotene il manifesto dei nuovi cittadini.
Siamo quella "generazione-ponte"” che si impegna a costruire narrazioni positive
che, attraverso azioni concrete, aiutino a superare le paure e i luoghi comuni.

Il workshop intende valorizzare il ruolo di questa generazione di giovani

della diaspora e di giovani europei, favorendo il loro protagonismo e la loro
cittadinanza attiva. La “memoria” diventa lo strumento per costruire e generare
nuove consapevolezze sul come affrontare le sfide della societa contemporanea.
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Laboratorio Euro Nauti

25-30 posti / allestimento: tavoli e sedie

ORARIO ENTE

10:45 - 12:00 Xké? Il laboratorio

Durata: 75 min della curiosita

12:15 - 13:15
13:30 - 14:30
14:45 - 15:45
16:00 - 17:00
17:15 - 18:15

Durata: 60 min

Laboratorio Euro Mondi

Spazio polifunzionale con 50 sedute e qualche tavolo

ORARIO ENTE

10.45 - 1215 Universita degli Studi

12.30 - 14.00 di Torino - Com4T.EU, TO-EU
1415 - 15.45 e SIpEIA - Societa Italiana
16.00 - 17.30 per P’Intelligenza artificiale

Durata: 90 min (Progetto Al Aware)

TARGET TEMA

Scuole primarie EUROPA GREEN
(classi 32, 42, 52)

8 -10 anni

TARGET TEMA

14 - 18 anni EUROPA DIGITALE
e famiglie

5
| ! SALONE .
\k INTERNAZIONALE VENERDI

" DELLIBRO

maggio

TITOLO / CONTENUTO DEL LABORATORIO

Menti per il Green Deal

L’Europa ha radunato le sue migliori menti per trovare una soluzione al problema
ambientale. Una serie di difficili sfide le attendono e il tempo a disposizione

& pochissimo.

La classe divisa in squadre si sfidera con enigmi, indovinelli, esperimenti su clima,
smaltimento rifiuti e spreco alimentare. Solo cooperando fra loro le squadre
arriveranno al gran finale: la chiave per il Green Deal.

TITOLO / CONTENUTO DEL LABORATORIO

SorriderAl? L'impatto dell’intelligenza artificiale nella vita di tutti i giorni.

Il laboratorio intende contestualizzare il dibattito attuale sull’intelligenza artificiale
per un target di non esperti, stimolando la riflessione sugli usi e gli abusi dell’utilizzo
dei LLM nella vita quotidiana e proponendo un’esercitazione interattiva sull’utilizzo
consapevole di questi strumenti.
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Laboratorio Euro Nauti

25-30 posti / allestimento: tavoli e sedie

ORARIO ENTE

10:45 - 12:15 MACA - Museo
12:30 - 14:00 A come Ambiente
14:15 - 15:45

16:00 - 17:30

17:45 -19:15

Durata: 90 min

Laboratorio Euro Mondi

Spazio polifunzionale con 50 sedute e qualche tavolo

ORARIO ENTE

10:45 - 12:15 Universita degli Studi di Torino
12:30 - 14:00 Dipartimento Informatica

14:15 - 15:45 e Dipartimento di Psicologia
16:00 - 17:30

Durata: 90 min

TARGET TEMA

Dai 6 anni, EUROPA GREEN

a partire dalla prima

elementare

TARGET TEMA

10 - 11 anni EUROPA DIGITALE

quinta elementare,
prima media

| \ L RKAZIONALE SABATO
. DELLIBRO
maggio

TITOLO / CONTENUTO DEL LABORATORIO

PLAST LAB - Un viaggio alla scoperta della plastica

Plastica: grazie a lei Giulio Natta ha vinto il Premio Nobel per la chimica nel 1963.
Monomeri, polimeri, stampaggio, estrusione. Queste alcune delle parole chiave
che ci guideranno alla scoperta delle plastiche e dei simboli che le identificano.
Una conoscenza utile per selezionare I'imballaggio giusto per ogni utilizzo

e per guidarci nella corretta procedura di riciclaggio. Un po’ di chimica, un po’

di storia e tanto divertimento, per scoprire tutto (o quasi) sulla plastica.

LA SCIENZA IN CUCINA - Chimica e sostenibilita a tavola

Proteine, carboidrati, vitamine, oligoelementi... ne sentiamo parlare, ma cosa sono
davvero e dove si trovano? Com’e fatto il piatto sano perfetto? Che cos’e la piramide
alimentare? Usando i nostri sensi e alcuni esperimenti cercheremo di fare

un po’ di chiarezza su un tema affascinante e di grande attualita. Senza dimenticarci
di valutare I'impatto che le nostre abitudini alimentari hanno sul pianeta.

TITOLO / CONTENUTO DEL LABORATORIO

Machine Learning con carta e penna. Allenare la consapevolezza dell’Intelligenza
Artificiale nella scuola primaria.

In questa attivita illustreremo alcune tecniche di machine learning e intelligenza
artificiale, in particolare per quanto riguarda la creazione e valutazione di dataset,
ossia le informazioni sulla base delle quali i computer imparano. Le attivita avranno
carattere interattivo e saranno condotte con spirito giocoso.
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Laboratorio Euro Nauti

25-30 posti / allestimento: tavoli e sedie

ORARIO

12:00 - 14:00

Durata.: 120 min

15:30 - 16:30
16:45 - 17:45

Durata: 60 min

Laboratorio Euro Mondi

ENTE

Fondazione Polo del ‘900
e Centro Einstein di Studi
Internazionale

altri collaboratori: Giovani
Federalisti Europei,
Associazione Europea
degli Insegnanti

Fondazione 1563 per I’Arte
e la Cultura della Compagnia
di San Paolo e Museo
Nazionale dell’Ebraismo
Italiano e della Shoah - MEIS

Spazio polifunzionale con 50 sedute e qualche tavolo

ORARIO

11:00 - 12:00
14:00 - 15:00

Durata: 60 min

16:00 - 17:00

Durata: 60 min

ENTE

The Good Lobby

Fondazione Compagnia
di San Paolo e Chora Media

TARGET

17 - 18 anni

6 -13 anni

TARGET

18 - 35 anni

Per tutti

TEMA

EUROPA,
FUNZIONAMENTO

EUROPA INCLUSIVA

TEMA

EUROPA,
FUNZIONAMENTO

EVENTO

SALONE
INTE RIEJIZIONJ\LE DOMENICA
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maggio

TITOLO / CONTENUTO DEL LABORATORIO

Elezioni europee: la posta in gioco. Cosa sappiamo delle istituzioni europee

e in particolare al Parlamento UE che andremo a votare il prossimo 9 giugno?
Mettiamoci in gioco per saperne di piu. Puo il VOTO europeo migliorare la nostra
vita, la scuola, il lavoro, la sicurezza, P'ambiente?

A un breve momento formativo sulle istituzioni del’'UE, seguira lillustrazione delle regole
della “simulazione”. Divisi i partecipanti in gruppi, che impersoneranno le Istituzioni UE,
il gioco consistera nella simulazione del processo legislativo dellUE, con l'obiettivo

di mettere in evidenza I'importanza della partecipazione alle elezioni. Ogni gruppo avra
degli obiettivi con un punteggio che sara assegnato al loro raggiungimento. Al termine
della simulazione, si terra la votazione al Parlamento Europeo di una proposta di legge
sul tema ambientale. La decisone verra presa a maggioranza. L'obiettivo & fornire

in modo leggero e divertente informazioni sul’UE e sul valore dell’esercizio responsabile
della cittadinanza attiva, valorizzando I'atto democratico del VOTO.

Il progetto Remembr-House in un laboratorio per famiglie

“Che cos’e la casa per te? Come ti senti quando sei a casa? Quali sono gli oggetti

a cui tieni di piu?”. Da queste domande rifletteremo sui diritti universali e realizzeremo
insieme una mappa della vostra casa, con gli oggetti che piu vi rappresentano.

TITOLO / CONTENUTO DEL LABORATORIO

Come farsi ascoltare dalla politica e dalle istituzioni. Strumenti di cittadinanza
attiva per migliorare la societa.

Durante il laboratorio esploreremo quali sono le strategie che, come cittadini attivi,
possiamo usare per determinare il cambiamento nella nostra societa. Impareremo
come identificare correttamente un problema di interesse pubblico, come mappare
'ambiente politico e sociale attorno al problema, e implementare le azioni necessarie
al raggiungimento dell'obiettivo. A titolo di esempio, percorreremo la strada

della campagna per introdurre in Italia il voto a studenti e lavoratori fuori sede.

Votare é facile se te lo spiega Turbopaolo. Elezioni UE: Istruzioni per l'uso.
Con Turbopaolo e Francesca Milano
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25-30 posti / allestimento: tavoli e sedie
ORARIO ENTE TARGET TEMA TITOLO / CONTENUTO DEL LABORATORIO
10:45 - 12:15 YEPP Italia APS 14 - 18 anni EUROPA GREEN Di che colore vogliamo ’Europa? Azzurra come I'acqua, verde come l’erba
12:30 - 14:00 o marrone come terra bruciata?
14:15 - 15:45 Esercizio per mettersi alla prova con dei luoghi comuni sull’lambiente e approfondire
16:00 - 17:30 le linee guida dell’Europa sul tema. Gli studenti dovranno dividersi in gruppi

e creare un dibattito interpretando le diverse posizioni legate agli obiettivi del piano

Durata: 90 min dazione 2030 dell'UE (SDG 13 per lo sviluppo sostenibile).

Laboratorio Euro Mondi

Spazio polifunzionale con 50 sedute e qualche tavolo

ORARIO ENTE TARGET TEMA TITOLO / CONTENUTO DEL LABORATORIO

10:45 -12:45 ISPI - Istituto per gli Studi 14 - 18 anni EUROPA, | giovani e ’Europa: il funzionamento dell’Unione Europea

13.00 - 15:00 di Politica Internazionale FUNZIONAMENTO Sfiducia nelle istituzioni, frammentazione politica e “troppe voci” in politica estera,
15:15 - 1715 transizione energetica e digitale, mercato unico, concorrenza. Che cos’é I'Unione
17:30 - 19:30 Europea, com’é cambiata e in quale direzione sta andando? Nell'anno delle elezioni,

il laboratorio offrira gli strumenti per comprendere come funziona un’istituzione

Durata: 120 min tanto importante per tutti noi.



