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LA BELLA STAGIONE 2026 | Laboratori di promozione culturale, artistica e creativa

INFO E PRENOTAZIONI: labellastagione@compagniadisanpaolo.it | 011 8129786

Soggetto proponente |Titolo dell'attivita e fascia d'eta Descrizione Attivita Durata G|.0|:n| @ iz dell;tsrz‘e’\:m Junion
Svolg
. 1)Un laboratorio creativo in cui i partecipanti progettano un gioco da tavola originale, reinventando le carte classiche con tecniche
1) Cartattack | 6/13 anni . . - R X . f ) o N
di stampa alternative e materiali quotidiani. Un’esperienza coinvolgente che unisce fantasia, manualita e collaborazione.
2 rrlathlon cinematografico | 6/13 2)Un torneo creativo e dinamico in cui i partecipanti si sfidano in tre discipline ispirate al cinema: quidditch, flamingo croquet e 1)Giovedi, Venerdi 1) Via Cavagnol.o 7
! anni " , - X ] N " . R N L ! N 2)Corso Vercelli 483
Antiloco Aps . P shaolin soccer. Un’esperienza stimolante che unisce gioco di squadra, movimento e divertimento in sfide originali e spettacolari. 2h 2-3)Marted, T
3) Pennelli Selvaggi: L'Avventura Mercoledi 3)Parchi cittadini da concordare
dei Colori | 6/10 anni 3)Un’avventura all'aperto tra parchi e spazi verdi dove arte, natura e divertimento si incontrano. Con strumenti creativi, tecniche
sorprendenti e tanta liberta, i partecipanti esplorano il mondo dei colori, creando opere uniche e scoprendo il piacere di giocare
con l'arte.
Ars in Corde - Lo Le parole in gioco | 6/13 anni Teatro e lettura ci aiutano a creare personaggi fantastici, storie di avventure e meraviglie, per diventare chi vogliamo, in uno spazio Martedi, Mercoledi, )
. . ) R, o N Th30m . N R Lungodora Colletta 39 - Torino
Scatolino APS sicuro e libero dal giudizio. L'immaginazione avra sempre la porta aperta. Giovedi, Venerdi
1)L'attivita proposta e una caccia al tesoro alla ricerca dei suoni della citta. Ogni giorno siamo costantemente immersi in una
moltitudine di suoni, rumori e stimoli uditivi di ogni tipo, molto spesso pero |'attenzione per questo senso resta in secondo piano.
L'attivita si propone di far esplorare il suono a bambini e ragazzi in modo ludico, attraverso una caccia al tesoro, acquisendo
1) Caccia al tesoro sonora | 6/13 consapevolezza dell'importanza dell'udito e del paesaggio sonoro in cui siamo quotidianamente immersi. L'attivita, in linea con la
anni tematica dell'edizione, il gioco, & pensata per fare divertire, giocare e al tempo stesso far comprendere, mediante |'esperienza,
l'importanza di ascoltare, cercando in questo modo di sensibilizzare le nuove generazioni al tema dell'ascolto e dell'ecologia 1)Giovedi 1)Parco della Colletta (via Giulio
Pentatonica APS 2) Songwriting for kids | 6/13 anni  [sonora. 2h N Carcano) e dintorni
2)Mercoledi X )
2)Via Cossila, 16b
2)Laboratorio di scrittura di canzoni. Durante ciascun appuntamento i partecipanti comporranno testo e musica di una canzone
mettendo in gioco ciascuno la propria creativita. La prima parte di ogni incontro sara dedicata alla stesura della struttura e del
testo della canzone. Nella seconda parte dell'incontro si di mettera in musica il testo composto con l'aiuto degli insegnanti della
nostra scuola.
Non e necessario per i partecipanti avere competenze o conoscenze musicali pregresse.
ARNA 1)Scopr|an?ole re.allznamo i 1) Attravergg il gioco, siimparera a denomlnare, Iocallzgare e cont}estuallz(za(re nell epoca stonco-ct{lturale diversi statue e 2h Mercoledi Via Camogli 10, Torino
monumenti d'ltalia | 11/13 anni monumenti italiani, si proporra di riprodurli attraverso diverse tecniche artistiche, dal disegno, alla pittura, alla carta pesta
Il laboratorio di manipolazione dell'argilla consente di far sperimentare delle attivita ludiche accattivanti e concrete.
Giocare con l'argilla e con le mani stimola i bambini e le bambine a sperimentare nuove ed inesplorate modalita espressive.
Nel laboratorio la percezione tattile e I'esplorazione sensoriale stimolano la creativita e, come per magia, dalle mani nascono
L . .. |Argilla e creativita | 11/13 anni forme, dglle f°‘f“e S“’,”‘?,e dalle storie emozioni inaspettate. . — . Lunedi, Martedi,
Associazione dei Sardi in Le bambine ed i bambini imparano facendo, attraverso un percorso ora guidato ora spontaneo nel quale la condivisione & una . N . .
1h30m Mercoledi, Giovedi, |Corso Umbria 28, Torino

Torino "A.Gramsci"

risorsa fondamentale del processo creativo.

Imparando gesti e sperimentandone di nuovi i\le partecipanti creano con le proprie mani e la propria creativita una piastrella
d'argilla.

Un'attivita che, anche se limitata nel tempo, stimola nei partecipanti la motivazione, il senso di autoefficacia e lascia una profonda
sensazione di benessere e gioia individuale e di gruppo.

Venerdi




Giorni di

Indirizzo dello spazio / Punto di

Soggetto proponente |Titolo dell'attivita e fascia d'eta Descrizione Attivita Durata . 5
svolgimento ritrovo
2) Un'attivita che accompagna ragazze e ragazzi in un percorso di esplorazione e confronto tra linguaggi, immagini e strategie di
epoche diverse alla scoperta delle idee che hanno accompagnato la promozione delle automobili.
2) Il grande lancio: dalla fabbrica al |Tra veicoli, documenti d"archivio e materiali pubblicitari, scopriamo passo dopo passo come nasce un’automobile: dal design alla
mercato | 11/13 anni progettazione, fino alla comunicazione e al lancio sul mercato.
Tra brainstorming, scelte di stile e messaggi pubblicitari, lavoriamo come creativi, progettisti e comunicatori, per analizzare il N
. . . s s . N X S . 1-2-3)Martedi, . . .
. . 3)Finestrino con vista: la citta si passato, metterlo a confronto con il presente, ideare e presentare il grande lancio di una nuova automobile. .o . |Via Gabriele Chiabrera, 20 10126
Centro Storico Fiat . 1Th30m Mercoledi, Giovedi, .
muove | 6/13 anni Venerdi Torino TO
3) Un viaggio nella storia dell’automobile, alla scoperta delle relazioni tra I'evoluzione dei veicoli e le trasformazioni della citta e
della vita quotidiana. Il “finestrino” diventa il filo conduttore dell'attivita: un punto di vista simbolico attraverso cui osservare
epoche diverse e comprendere come il paesaggio urbano e sociale si sia trasformato, coinvolgendo tanti aspetti diversi. Come
convivono in citta veicoli, persone, animali ed edifici? Narrazione, interazione e scoperta si intrecciano in un unico percorso, per
favorire un apprendimento dinamico, accessibile e inclusivo.
L . . 1) Catturare I'essenza della realta che ci circonda non & mai stato cosi intuitivo. Un workshop itinerante pensato per trasformare
1)Torino in un click | 6/13 anni . . . - . ] ) " : N
ogni partecipante in un esploratore urbano, capace di padroneggiare le tecniche fondamentali della fotografia professionale 1)Martedi, . .
CulturalWay . ) - . ; R L ) . X . Th30m N . |Ritrovo davanti a Palazzo Madama
attraverso le tecnologie che abbiamo sempre a portata di mano. Scoprire Torino diventa cosi un’avventura dinamica e istruttiva, Mercoledi, Giovedi
dove i ragazzi smettono di essere spettatori per diventare i veri registi della propria narrazione visiva.
1) Volere Volare: quando un gioco
diventa realta | 11/13 anni . L . - . ] - . - -
i 1 ' 1) Dagli aeroplanini dei bimbi alle macchine volanti di Leonardo, dal sogno di Icaro alle navicelle spaziali. Come siamo arrivati a 1)Venerdi9 e 16
Fondazione Alberto R . volare? Scopriamolo insieme attraverso momenti di conoscenza condivisione e gioco luglio )
zion 2) Indovinafiaba | 6/10 anni P 9 2h ugl - Largo Re Umberto, 102 bis
Colonnetti 2)Martedi 16
2) Gioca con noi fra indovinelli e illustrazioni alla scoperta della letteratura per ragazzi, e crea la tua fiaba personalizzata! giugno
1) Gioco di fili, storie di mani: la un’ X d i finet ttat ; ist Nell . icedic Gianduia. i bambini
. . s . n’esperienza dove il confine tra spettatore e protagonista scompare. Nella magica cornice asa Gianduja, i bambin N .
Fondazione Marionette ~[magia in scena | 6/13 anni perienza dove I ! pett > protagont mpare. e g.|‘ lce dl fanduja, 1 i Martedi, Mercoledi, |, . - )
- B R scopriranno che marionette e burattini sono i giochi piu straordinari mai inventati: oggetti che prendono vita solo grazie alla 3h . N . Via Pettinati, 10 Torino
Grilli - Casa Gianduja . Giovedi, Venerdi
complicita di chi li anima.
3) L'attivita propone un’esperienza narrativa coinvolgente a partire dai libri conservati presso la Biblioteca della Fondazione
Tancredi di Barolo ed esposti nel percorso museale del MUSLI. Attraverso soluzioni narrative originali e partecipate, i bambini e
3)Cantastorie | 6/10 anni le bambine potranno scoprire storie, fiabe, filastrocche e favole della letteratura per I'infanzia, proposte in modo dinamico e -
. . N 1-2-3)Lunedi, . ,
MUSLI - Fondazione interattivo. N . |Via Corte d'Appello 20/F, 10122
S 1h30m Martedi, Mercoledi, )
Tancredi di Barolo . N . Torino (TO)
. . . . oo - - Giovedi, Venerdi
Voce, gesto, ritmo e interazione trasformano la lettura in un momento di gioco e condivisione, capace di stimolare
immaginazione, ascolto e curiosita. Un'occasione per avvicinarsi al mondo dei libri in modo attivo e divertente, dove le parole
prendono vita e ogni racconto diventa un’esperienza da vivere insieme.
2) Lo scopo di questo laboratorio & quello di esplorare 'ambiente in maniera creativa attraverso lo sguardo fotografico. |
partecipanti saranno divisi in piccoli gruppi e avranno a disposizione una cornice fotografica con la quale dovranno inquadrare dei
dettagli dell'ambiente che li circonda e una macchina fotografica con la quale realizzare i loro scatti. Ciascun gruppo dovra
esplorare 'ambiente e rappresentare una tematica a scelta con almeno tre scatti. Alla fine dell'esperienza ciascuno potra
2) Laboratorio di fotografia creativa |mostrare il frutto della propria ricerca artistica e confrontarsi con gli altri. 2)Martedi, Giovedi
FrullARTE APS | 11/13 anni 1Th30m ! 2)Viale Virgilio, 10126

3)Teatro Istantaneo | 11/13 anni

3) In questa attivita teatrale, i partecipanti si dividono in piccoli gruppi da 4 e pescano da un sacchetto un luogo, due personaggi e
un oggetto. Immediatamente devono improvvisare una scena dove ciascuno interpreta uno degli elementi e gli altri spettatori
devono indovinare quali carte sono state pescate. Il gioco si ripete a turni. Quando tutti hanno provato una volta, si ricomincia,
aggiungendo una regola di scena (es. Vietato parlare, vietato usare le mani, si recita bendati...) che pud essere pescata anch’essa
ed essere diversa per ciascun gruppo.

3)Venerdi




Soggetto proponente

Titolo dell'attivita e fascia d'eta

Descrizione Attivita

Durata

Giorni di
svolgimento

Indirizzo dello spazio / Punto di
ritrovo

Gruppo Pensionati
Vanchiglietta APS

2)Una bocciofila che balla | 6/10
anni

2) Torino & una citta in continuo mutamento, molte diverse comunita convivono nella citta, viene spontaneo chiedersi quale potra
essere il patrimonio immateriale di Torino nel 2030?

Un artista Abou Samb, leader degli Afrodream, a Torino porta la cultura e la musica senegalese con rigore e assenza di retorica,
I'abbiamo scelto per realizzare un'attivita legata alla tradizione del griot, rivista in chiave torinese.

Il griot & pit di un semplice narratore: & uno storico che affida alla narrazione orale la quotidianita e il legame tra passato e
presente. Le narrazioni sono intrise di fatti storici, saggezza ancestrale e lezioni morali. Attraverso i loro racconti, trasmettono
valori, educano i giovani e mantengono viva la memoria degli antenati.

| bambini potranno realizzare con I'artista una narrazione costruita come un gioco di suoni e di movimenti, fatta di musica, di
ritmo, di percussioni e di parole

Th30m

1-2-3)Martedi,
Mercoledi, Giovedi,
Venerdi

Bocciofila Vanchiglietta - Lungo Dora
Colletta 39/A

Guitare Actuelle APS

Play to play: quando la Musica
diventa Gioco | 6/10 anni

Il laboratorio avra sede presso il Trillo, che mette a disposizione dei partecipanti una vasta gamma di strumenti a percussione
provenienti da varie parti del mondo. Il gruppo dei bambini sara diviso in due sottogruppi, che seguiranno due attivita in
contemporanea.

Nel primo, gli strumenti verranno presentati attraverso una caccia al suono: i partecipanti ascolteranno un suono registrato e
dovranno individuare quale strumento presente nella stanza lo produce. Chi indovina potra tenere lo strumento e utilizzarlo
nell'improvvisazione successiva. Per facilitare I'approccio agli strumenti e al ritmo, l'improvvisazione sara guidata con il metodo
Ritmo con Segni.

Il secondo gruppo partecipera invece a Mozart, tra dadi e specchi: quando il gioco diventa musica, la riscoperta di un gioco antico
che trasforma tutti in compositori.

In inglese, play significa sia giocare che suonare: crediamo che musica e gioco condividano molteplici piani di senso.
L'opportunita di sentire e maneggiare un cosi ampio repertorio di strumenti rappresenta un'esperienza rara che, oltre a stimolare il
piacere del fare, pu6 rivelare nuove passioni e potenzialita nei piu piccoli.

2h

Date nette: 17/06,
25/06,01/07,
08/07,15/07

Via Modena, 35 Torino

Il laboratorio CTM-
Hakuna Matata

Architetture di carta: il gioco della
cooperazione | 6/13 anni

Il laboratorio propone la costruzione pratica di architetture di carta come strumento per esplorare le dinamiche della relazione e
dell'ascolto. L'attivita iniziera con una fase di attivazione ludica volta a sintonizzare i partecipanti tra loro e con lo spazio
circostante, risvegliando I'attenzione per il contesto e per gli altri. Il fulcro del lavoro si spostera poi sulla creazione a coppie, dove
un dialogo senza parole, guidato dalle regole del gioco illustrate dagli operatori, impegneranno i partecipanti ad accogliere e
integrare I'offerta del compagno per far avanzare la costruzione comune. Questa dinamica si evolvera successivamente in una
dimensione collettiva pil ampia e I'esperienza si concludera trasformando I'oggetto fisico in parola attraverso un esercizio di
scrittura creativa. In questa fase finale, si rendera tangibile il concetto di cooperazione poiché il gruppo saro chiamato a elaborare
un testo in cui ogni idea verra valorizzata e nessuna proposta scartata. In questo percorso, il gioco viene utilizzato come ambito
privilegiato per favorire I'apertura dell'individuo verso il gruppo, dimostrando come la condivisione di una proposta possa
trasformarsi in un risultato collettivo armonioso.

2h

Martedi, Giovedi

C.P.G. Torino - Strada delle Cacce 36 -
10135 Torino

ITER

Diario d’estate tascabile Un ricordo
utile da portare in vacanza | 6/10
anni

Le bambine ed i bambini saranno accompagnati nel gioco di esplorazione e scoperta dei materiali di recupero del Magazzino di
Remida Centro di Riuso Creativo. Verra creato un oggetto “utile e affettivo” da portare a casa: un piccolo diario tascabile che i
bambini possono usare per raccogliere ricordi dell'estate (biglietti, foglie, foto, parole, disegni).

2h

Giovedi

via Modena 35 Torino

KEART APS

1)l custodi dell'arte - impariamo a
osservare | 6/10 anni

2)I custodi dell'arte - mani in opera |
6/10 anni

1)! custodi dell'arte - appuntamenti all'interno di un progetto che propone un percorso laboratoriale per avvicinare i bambini al
tema del restauro dei beni culturali. Attraverso letture, attivita pratiche, osservazione guidata e lavoro cooperativo, i partecipanti
verranno accompagnati a comprendere il valore dell'arte, del tempo e come questo incida sugli oggetti, il concetto di
conservazione del nostro patrimonio artistico e il ruolo del restauratore.

2)Partendo dai concetti di tempo, materia, trasformazione, cura si propone la realizzazione di un laboratorio pratico che
approfondisca aspetti legati al restauro e alla conservazione dell'arte. Come? Realizzando - a rotazione - lapbook e sculture,
risolvendo cacce al tesoro e imparando a osservare

Th30m

1-2)Lunedi,
Martedi, Mercoledi,
Giovedi, Venerdi

Via Sforzesca 4, Torino




Soggetto proponente |Titolo dell'attivita e fascia d'eta Descrizione Attivita Durata GIOI:nI @ ez dello. Shaziounton
svolgimento ritrovo
1) Che cos'@ un viaggio? Quanti viaggi facciamo al giorno? Cosa hanno in comune piccoli e grandi viaggi? Possiamo giocare a
. - viaggiare?
1 . Perch - s - " . . . . .
) Carnet dlbvoyage ef° ein A queste domande si rispondera con un laboratorio di carnet di voyage come strumento per ricordare e lasciare traccia dei nostri
questa stagione tutto diventa un assi
viaggio | 6/10 anni passi. 1)Mercoledi
Liberitutti scs 2) Sp!ash ) |mrperg|amoc| nel 2) Una passeggiata all'insegna della scoperta del quartiere Barriera di Milano, una caccia al tesoro immersiva che attraverso il 1-3)1h30m 2)Venerdi 1-2) Via Aglié 9, 1,01 54, Tor.|no
quartiere alla ricerca del tesoro | " . N : N R ) AN R L - |2)2h N 3) Strada Cuorgné, 109 Torino
6/13 anni teatro, la narrazione e il gioco pud scoprire come il nostro tesoro siamo noi, sono gli amici, le persone che abitano insieme a noi i 3)Martedi
3) Alla scoperta di Cascina quartieri.
Falchera | 6/10 anni 3) Esploriamo Cascina Falchera: un‘avventura tra animali, bosco e orti per riscoprire il tempo lento della natura attraverso il gioco.
Con una caccia al tesoro a tappe guidata da educatori e educatrici, bambini e bambine scopriranno il segreto della Cascina.
1) Mettiamoci in gioco con il colore! Immagina un luogo dove grandi sculture in cartapesta e tele giganti prendono vita grazie
all'energia di tutto il gruppo. Nel nostro laboratorio, I'arte non si fa da soli: si condivide, si pasticcia e ci si diverte insieme. 1)Mercoledi
Martinarte APS 1) Mani in Gioco | 6/13 anni Dallintensita dell'olio alla leggerezza dell'acquerello, ogni opera & un'avventura collettiva. Pronti a creare il vostro capolavoro di 1Th30m Gioved ! Corso Siracusa, 24A Torino
squadra?
1) Le automobili non sono solo mezzi di trasporto: sono compagne di viaggio che ci portano lontano, verso luoghi nuovi,
avventure ed emozioni. Il MAUTO racconta storie straordinarie e grandi imprese, come quella della Itala Pechino-Parigi,
1)Grandi viaggi su quattro ruote: protagonllsta del Iegge'ndanol raid del 1907, o dlella Fl'at 127 “Camaleonte”, recentemente rientrata da un viaggio in Tunisia e 1)Luned|,\ Martedi, N )
MAUTO storie in valigia | 6/13 anni capace di trasformarsi cambiando colori a ogni esperienza. 1h30m Mercoledi, Corso Unita d’ltalia 40, 10126 - Torino
9 E se fosse il nostro turno di partire? Quali oggetti custoditi nel bagagliaio racconterebbero davvero cio che abbiamo vissuto? Giovedi, Venerdi
2)Nel laboratorio “Gioielli Ribelli” i partecipanti sono invitati a progettare e realizzare il proprio gioiello utilizzando esclusivamente
materiali di recupero forniti: stoffe, fili, bottoni, metalli, plastica e piccoli oggetti destinati allo scarto. Dopo una breve introduzione
sulle tecniche base e sulle possibilita creative dei materiali, ogni partecipante sviluppa un'idea personale, guidato passo dopo
Phlibero APS ets 2)Gioielli Ribelli | 6/13 anni passo nella progettazione e costruzione del proprio pezzo unico che poi si portera a casa. 2h Giovedi via Verolengo 212, Torino
L'attivita stimola la manualita, I'inventiva e la consapevolezza ambientale, trasformando cio che é considerato rifiuto in qualcosa
di prezioso e significativo. Non é richiesta esperienza: I'obiettivo & sperimentare, osare e dare forma a gioielli “ribelli”, fuori dagli
schemi e carichi di personalita.
Stampatori 5. s.r.l- S.tampe.lrj gioco. MISS.IOHe Una V|'S|t‘a?g|oco allalmpstra di Stampe eun Iaboraftorlo‘creatlvo sulla (A:Ircola'rlta: in §quadre, ragazze e ragazzi trasformano 2h Mercoledi Via Stampatori 5, 10122 Torino
Impresa Sociale circolarita | 11/13 anni materiali, idee e storie in una piccola opera collettiva e in un messaggio per il quartiere.
L'idea alla base di questo laboratorio & creare un ambiente dove i bambini non vengano solo per "fare un lavoretto", ma per
mettersi in gioco,
Valpiana Cooperativa U.F.0. Ufficio Fantasia Creativa | Il centro delle attivita sara proprio il gioco. Attraverso I'uso di materiali di recupero si dara spazio alla creativita 1h30m Mercoledi Via Fossano 8, Torino

Sociale

6/10 anni

Se un pezzo di cartone puo trasformarsi in una navicella spaziale, perché non provare a costruirla davvero? In questo spazio, il
"facciamo finta che" diventa una costruzione reale, un oggetto, un'opera d'arte. Il nostro obiettivo & allenare la creativita come se
fosse un muscolo, ma senza la fatica.




